Einfithrende Erlauterungen zu TUSTEP!:

Matthias Schneider/René Tobner, Universitat Trier?

Vorbemerkungen

Editorbedienung - allgemeine Hinweise:

Aufrufen einer TUSTEP-Sitzung

Nachdem mit dem Standardmakro ,*DESI“ (Definiere Sitzung) eine Sitzung angelegt
wurde, wird diese mittels Klick auf das Icon auf dem Desktop gestartet.

Unterschied Kommandoebene/Editor

Wechsel von Kommando- zu Editorebene: #e (die Raute kann entfallen, wie bei allen
Befehlen, die in der Kommandozeile aufgerufen werden kénnen; im Editor hingegen
gibt es eine sog. Anweisungszeile, deren Befehle grundsatzlich keine vorangestellte
Raute (#) bendtigen. Die Raute muss zwingend lediglich bei Kommandos, die in
Programmroutinen (z.B. #KOPIERE) geschrieben werden, Verwendung finden. Die
Kommandos kénnen nach dem zweiten Zeichen abgekiirzt werden, solange sie
eindeutig bleiben (Ausnahmen: #e = ediere & Kommandos, die mit #MB beginnen;
diese konnen erst ab der dritten Stelle abgekiirzt werden).

Sitzung unterbrechen/beenden

Usability

Speichern

Unterbrechung einer Sitzung unter Beibehaltung von temporéaren Einstellungen und
temporaren Dateien: ESC / ,*eof" auf Kommandoebene

Beenden einer Sitzung inklusive Loschen von temporaren Einstellungen und
tempordren Dateien: , #beende”

Abschalten des Signaltons auf Kommandoebene: #definiere, signal=-
automatisches Vervollstandigen von Dateinamen auf Kommandoebene: ,F2“ (Bsp.:
JH#eniet" wird mittels F2 vervollstandigt zu: ,#e,nietzsche®)

Wenn der Bildschirminhalt im Editor aufderhalb des Sichtfeldes verschoben wird,
werden alle Anderungen automatisch in die Datei gespeichert. Ein getrenntes
Speichern ist nicht erforderlich. Alternativ kann mit Shift + Return gespeichert
werden.

Alternativ z.B.: ,za“ (F1), ,ze“ (F2), ,zu,*“ (F4), ,za,*“ (F8)

Riickgangig Machen

Noch nicht gespeicherte Anderungen kénnen mittels STRG +,R* riickgéngig gemacht
werden. Hierbei werden alle nicht gespeicherten Anderungen riickgingig gemacht
(& MS-Word, Notepad++ u.4.; hier schrittweise Aufhebung von Anderungen).

Bereits gespeicherte Anderungen kénnen mittels ALT +,K“ angezeigt und riickgiangig
gemacht werden. Bestdtigung nach Auswahl mit ENTER.

1 Bearbeitungsstand: Januar 2013. Fiir Tipps und Hinweise danken wir Dr. Michael Trauth, Hans-Werner
Bartz, Heidi Hein, Dr. Niels Bohnert sowie Kuno Schalkle.
2 Korrekturen und Hinweise sind gerne zu richten an: mail@m-schneider.eu/tobn2701@uni-trier.de.



Geloschte Datensatze konnen mit ALT + ,L“ angezeigt und wiederhergestellt werden.
Bestdtigung nach Auswahl mit ENTER.

Einstellung von Schriftart und Schriftgrofde:
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Die Einstellung kann iiber die Windows-Eigenschafteneinstellung auf Kommandoebene

vorgenommen werden. Hier sollte fiir eine dauerhafte Anderung ,Eigenschaften gelten fiir alle
Fenster mit gleichem Namen“ ausgewahlt werden:
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Bedienung im Editor (auf Anweisungsebene):

Analog zum Prompt auf Kommandoebene (Gib Kommando>) gibt es im Editor eine
Anweisungszeile (Gib Anweisung>) am unteren Bildschirmrand. In diese schreibt man
Anweisungen und schickt sie mit ENTER ab. Mit SHIFT+ENTER springt der Cursor in die

Zeile (gleichzeitiges Abspeichern).

Anfang der Datei zeigen za/F1

Ende der Datei zeigen ze/F2

Zuletzt bearbeitete Stelle in zu,*/F4
Bildschirmmitte anzeigen

Zuletzt bearbeitete Stelle am oberen za,*/F8
Bildschirmrand anzeigen

Riickkehr auf Kommandoebene b/F3

Bildschirm teilen
Zeile verdoppeln und einfiigen

zuletzt bearbeiteten Satz anzeigen
Satz anzeigen lassen

Satz verschieben
Funktionstastenbelegung anzeigen
Makrobelegungen anzeigen

neue Parameter anzeigen
erleichterte Eingabe von ,{ }“
Colorierungen anzeigen

Zeichen- und Stringgruppen anzeigen
bisherige Anweisungen anzeigen

Historie der Anweisungen durchbléttern
Uberpriifen XML-Markup (0.4.) auf
Paarigkeit

(vgl. unten)

STRG gedriickt halten und zweimal ,,+“ und
direkt darauf folgend ,Bild-Runter*

zu,*/F4

Satznummer (z.B. 1.27) oder za,1.27

ALT + Pfeiltaste

f

y

STRG + ,K“ + BLANK

STRG + ,K“ + , erstes Zeichen“3

C

I

g (zeigt die letzte Anweisung?),

gz (zeigt letzte , Zeige“-Anweisung),

ga (zeigt letzte ,Austausche“-Anweisung),
etc.

gg, ggz, gga etc. zeigen die letzten (!) gemerk-
ten Anweisungen an

SHIFT+ENTER oder rechter Mausklick holt die
Anweisung wiederum in die Anweisungszeile,
sodass eine Bearbeitung vor dem erneuten
Abschicken mdglich.

F9/F10

tp (Tag-Priifung)

mit F4 springt man zum Fehler

Dateimanagement:

1. #%*d offnet den TUSTEP-Datei-Manager fiir organisatorische Aufgaben (Dateien anlegen,
kopieren, umbenennen, lI6schen (vgl. hierzu das Videotutorial von Wolfram Schneider-

Lastin (Universitat Ziirich) ,Dateimanager” im Reiter ,Erste Schritte®)

2. Dateiliste des Projektverzeichnisses anzeigen lassen: #liste,Dateiname (#li,da)
3. Dateien mit Schreibrechten anmelden: #anmelde, Dateiname (#an, Dateiname)

a. alle Dateien anmelden: #an,,+

4. neue dauerhafte Datei anlegen: #datei,name=dateiname,typ=seq-p (#da,dateiname,seq-

p)

3 Bsp.: STRG +,K™ + ,&" 2 {&...}.

4 ,GG" bzw. ,G“ zeigt die gemerkten Anweisung(en) unabhangig von ihrem Typ ( Austausche-,

Zeigeanweisung...) an.



5. neue temporare Datei anlegen (zum Beispiel fiir Zwischendateien bei #KOPIERE):
#da,dateiname

Datei anmelden, falls vorhanden, sonst anlegen: #da,dateiname,seq-ap

Datei im Editor 6ffnen: #editor,dateiname (#e,dateiname)

Wechseln von Dateien im Editor auf Anweisungsebene: d?

Dateien loschen: #lo,, dateiname

© © N

Editorgrundfarben dndern:

Farben anzeigen lassen: STRG + ,F“

Farben des Editorfensters dndern: im Feld ,Text field“ Zahlen-Buchstabenkombination dndern
und mit ENTER bestatigen (hier: ,0A")

umber field: 80 5B cursor &EBE [BENPEENIRN 4E emphasized 0OC
Text field: 0A normal G5SE | eurser F1 4E emphasized 0A marked
Message line: 1A normal 4E emphasized F4
Command Tline: 5B [ cursor F2 F9 DA
Status Tine: norma 4E emphasized F4
Popup window norma 1B emphasized F4

Select field with up/down/left/right, type a hexadecimal code, exit with ENTER

Editor mit ESC verlassen und neu starten, damit die Farbeinstellungen aktualisiert werden.
Alternativ: Zeigeanweisung (za, ze, zu,*...).

Grofde des Editorfensters an den Bildschirm anpassen:

width of standard screen (only 0 or 80 or 132): 80
Number of characters (80-240) per Tline: 110
Number of lines (10-120) of the normal window: 51
Number of lines (10-120) of the viewer window: 51
Line width (40-240) for data input in mode P: 80
Line width (40-240) for data input in mode T: 80
width of region for wrapping (0-240) in mode P: 40
width of region for wrapping (0-240) in mode T: 60

Select value to change with cursor up/down .
Define value entering the number of characters/lines
Exit with ENTER

im Editor: STRG + ,L“

Hier kann die Anzahl der Buchstaben pro Zeile und die Anzahl der Zeilen im Fenster angegeben
und mit RETURN bestatigt werden.



Colorierungen von Texteinheiten (Tags, Stringfolgen):

Farben anzeigen lassen: STRG + ,F*

mit ¢ konnen aus der Anweisungszeile heraus die bereits belegten Colorierungen aufgerufen
werden

leere oder bereits belegte Farbfelder kdnnen mit
Czahl,zahl=farbcode:|zeichenfolge|

eingestellt bzw. liberschrieben werden.

Bsp.: C7,5=E3:|<a2>|</a2>| [neuer Parametersatz]

bei der Einstellung der einzufarbenden Texteinheiten kann das Pattern Matching von TUSTEP
genutzt werden:

Bsp.: €6,1=8E:|<\?xml*>| [im Spitzklammertag, der mit,?xml“ beginnt, werden alle beliebigen
Zeichen bis zum Tagende markiert; neuer Parametersatz]

|

Dateianfang
<?xml version="1.8" encoding="UTF-8"3
<declarations:>WarNum,Warilame,WarType,ccode,StateName,Side, StartMc
Dayl,EndYearl,StartMonth2,5tartDay2,StartYear2, EndMonth2,EndDay2,
r,Outcome, TransTo,BatDeath,Version</declarations:

<entry><Warhums>1</Warnum:

Funktionstasten belegen:

Belegung der Funktionstasten anzeigen lassen: f in Anweisungszeile eingeben
Bsp.: f26= x #t,<editor>

=>» verlasst den Editor und fiihrt die zuvor im Editor geoffnete Datei (z.B. ein #KOPIERE)
aus

Bsp. 2: f35=x #*d

=> verlasst den Editor und 6ffnet den TUSTEP-Dateimanager



Eingabemodi im Editor veriandern:

STRG +Y

Optionen:

Return - Split Return fiihrt zu Zeilenumbruch und neuer
Zeile

Return = Enter Return speichert den aktuellen
Bearbeitungsstand der Datei

Cursor - Scroll On Die Pfeiltasten konnen zum Scrollen im Editor
benutzt werden.

Cursor = Scroll Off Scrollfunktion ist ausgeschaltet

Text = Insert Text einfiigen, vorhandenen Text nach rechts
schieben

Text - Replace Text einfiigen und alten Text liberschrieben

Import/Export von Dateien:

TUSTEP bietet die Mdglichkeit, Fremddateien> zu importierené, um diese dann weiter zu
verarbeiten. Hierzu ist es unerlasslich, die Dateien in ihrem urspriinglichen Programm zu 6ffnen
und in .RTF bzw .XML zu speichern.

Zum Import einer Datei mit vollstindiger Ubernahme der Formatierungscodierungen kann
folgendes Kommando verwendet werden:

#*import, fremddatei, tustepdatei, , +, ign=-

Zum Export von TUSTEP-Dateien in .XML ist nicht (!) das Kommando *Export, sondern
*Umwandle” zu benutzen:

#umwandle, tustepdatei, xmldatei, lo=+,co=utf8

Zur Verdeutlichung ist im Anhang ein Anwendungsbeispiel vorhanden, das einen typischen
Arbeitsprozess anhand eines Projekts des Kompetenzzentrums zeigt.

Tagpriifung:

Priifung von Wohlgeformtheit bei Tags
tsv (Tagsuche vorwarts)
Priifung von Wohlgeformtheit bei speziellen Tags/anderen Zeichenfolgen

tpv,,0),|<v |(1|</v>|)1| = suche <v> Tags auf der ersten Ebene (also nicht ineinander
verschachtelte <v> Tags) und priife die Paarigkeit

tpv,, (), |1#/+| (1|#/-]) 1| #f+|(2|#f-])2|<fn|[1|</fn|]1| > priife die Tags #/+ und #f+ in der
ersten Ebene auf Paarigkeit, dabei sollen die Fufdnoten als eigene Ebene gelten

5 Zum Beispiel aus MS-Word (doc, docx, dot) oder aus OpenOffice/LibreOffice (odt).

6 Vgl. hierzu das separate *Import/*Export-Handbuch (*zebe,import), s. auch unten
(Nachschlagewerke/Informationsquellen).

7Vgl. hierzu TUSTEP-Handbuch (2011), S. 204-213.




Integrierte Hilfefunktionen:
Anzeige der Onlinehilfe: #Hilfe auf Kommando- oder Anweisungsebene
TUSTEP-Beschreibung durchsuchen: #suche / #su
TUSTEP-Handbuch (PDF) anzeigen lassen: #*zebe
Handbuch fiir *Import/*Export: #*zebe,import
Handbuch fiir das Satzmakro *Satz: #*zebe,satzmakro

Arbeiten mit geteiltem Bildschirm:

Die Anweisung,m,2“ auf der Anweisungsebene im Editorfenster teilt den Bildschirm in zwei
horizontale Halften:

Dateianfang
#da,zl.neu’'z2.neu'z2a.neu’'z2b.neu’'z3.neu’'z4.neu’z5.neu’z6.neu’'z7.neu’'z8.neu’ z8a.neu'z9.neu’'z10"
.heu'z12.neu,seq-ap
#ko.regplain5.tus,zl.neu,lo=+,pa=*

As|>> |

he|<<|
<<dstyle<><%>> | |<<pstyle<><%>>| |
<<document<><%>> | | <</document>>| |
<<T</head>>||<<></body>>||<<></5ection><<><%>>||
A& | &

A_l_|

A% %]

A #]

Araja|

3550|335 |

AA=|&#x2022; |

<<p>>AALA<<<> <Hr><</pe> | |

EWNRRR R

z <landtag> |
%&

<<br type]|

Datelanfang ——
<landtag>
b n="A" facs="509000339_1451b" />
.1"/><hi rend="center"><hi rend="antiqua" n="1">Thliringisches Hauptstaatsarchiv</p>
2" />Weimar --</p>
.3"/>Parlamentsdrucksachen Land</p>
4" />Thiringen</hi></p>
.5"/> <A>V, Landtag von Thiiringen 1930--1932 [gesamt: 6 Bdande</A>]</hi></p>
6" /><t><einzug> <P>&#x2022; <A>Vorlagen, Antrige, GroRe Anfragen [1
]</P></e1nzug></t></p>
7" /><t><einzug> <P>&#x2022; <A>Ausschussberichte [1 Band</A>]</P></einzug></t></p>
<1b n="A.8"/><t><einzug> <P>&#x2022; <A>Beschlisse [l Band</A>]</P></einzug></t></p>
<1b n=" "/><t><einzug> <P>&#x2022; <A>Stenographische Berichte [3
Bande</A>]</P></e1nzug></t></p>
<1b n="A.10"/><t><einzug> <P>&#x2022; <A>Sachverzeichnis [in: Band
=. ,Vorlagen</A>%.']</P></einzug></t></p> <p/> <p/> <br type="page" />
<pb n—"B" facs="509000340 0141b"/></p>
<1b n="B.1"/><hi rend="center"><title type="main"><hi rend="spaced">Sachverzeichnis</hi>"
</t1t1e></p>
<1b n="B.2"/>zu den</p>

="B.3"/><title type="sub">Vorlagen, Antr&gen, GroRen Anfragen, AusschuBberichten,</p>
<1b n="B.4"/>Beschliissen und Stenographischen Berichten des</title> <hi rend="antiqua"
n="2">V</hi>. <title type="sub">Landtags</p>

=1 Gi1b Anweisung >

mn II_ n
P S

SSIsSSS3S
.

Mit F 11 (m,1/m1) kann das obere Fenster ausgewéahlt werden, mit F 12 (m,2/m2) das untere.

Die Anweisungszeile gilt fiir das jeweils ausgewahlte Fenster, das hierbei auch farblich
hervorgehoben wird (s. gelbe Schrift bei ,KOP5SFORMAL12.PRG").

Die Zweiteilung des Bildschirms kann mit m,0 wieder aufgehoben werden.

Eine Aufteilung in mehrere Spalten oder eine vertikale Teilung ist derzeit nicht moglich.



Sonderzeichenvorrat von TUSTEP:

S. ,Zeichenvorrat”im Handbuch (in Version 2012 ab S. 667)

Hier sind die TUSTEP-eigenen Codierungen fiir Sonderzeichen (mit,*“ oder ,#“ codiert),
Diakritika (,%") sowie nichtlateinische Sprachen (Griechisch, Koptisch, Hebraisch, Syrisch,
Arabisch, Kyrillisch, Altkirchenslawisch), die phonetischen Zeichen sowie
Formatierungsanweisungen zu finden.

Die Seiten 707-718 enthalten eine alphabetische Auflistung aller Sonderzeichen.

Nachschlagewerke/Informationsquellen:

TUSTEP-Handbuch. Quellen: #*zebe (Kommandoebene), ,Handbuch.pdf‘ im TUSTEP-
Installationsverzeichnis.

TUSTEP-Tutorial: http://tustep.wikispaces.com/
Im Aufbau befindliche Informationssammlung mit Kurzeinfiihrungen, Programm-
beispielen und Tipps & Tricks rund um TUSTEP.

Erste Schritte in TUSTEP von Tobias Ott (http://www.tustep.uni-tuebingen.de/tustein.htm)
Bietet eine Ubersicht iiber grundlegende Befehle und Anweisungen im Editor sowie beim

Dateimanagement.

TUSTEP-Tutorial von Wolfram Schneider-Lastin (Universitat Ziirich)
(https://www.olat.uzh.ch/olat/auth/repo/go?rid=957513742), kann mittels Gastzugang
genutzt werden.
Bei Problemen mit der URL empfiehlt sich die Suche nach ,, TUSTEP-Tutorial, Ziirich” mit einer
beliebigen Suchmaschine. Das Tutorial befindet sich derzeit im Aufbau und wird stindig erweitert.
Besonders zu empfehlen sind die Videotutorials zum Umgang mit dem Editor sowie dem TUSTEP-

Dateimanager.

Stahl, Peter: Tustep fiir Einsteiger. Eine Einfiihrung in das , Tiibinger System von
Textverarbeitungs-Programmen®, Wiirzburg 1996.

Bietet einen guten Uberblick zu grundlegenden Funktionen und Bedienungsoptionen. Zu beachten
sind die Unterschiede zu aktuellen Versionen aufgrund des Alters.

Homepage von TUSTEP an der Universitat Tiibingen: http://www.tustep.uni-tuebingen.de/

Hier kann TUSTEP in den Open Source Version 2012 bezogen werden.

Homepage der International TUSTEP User Group: http://www.itug.de/
Hier kann die TUSTEP-Mailingliste subskribiert werden, tiber die Anfragen zu konkreten
Problemstellungen kommuniziert werden.


http://tustep.wikispaces.com/
http://www.tustep.uni-tuebingen.de/tustein.htm
https://www.olat.uzh.ch/olat/auth/repo/go?rid=957513742
http://www.tustep.uni-tuebingen.de/
http://www.itug.de/

Anhangs

Beispielhafter Ablauf einer XML-Auszeichnung im Kompetenzzentrum fiir elektronische
Erschlieffungs- und Publikationsverfahren in den Geisteswissenschaften der Universitat Trier®

Schematischer Ablauf:

1. Die transkribierten Dateien werden in den Formaten RTF, Word Perfect und Word 5.5
angeliefert.

2. Die RTF-Dateien werden in TUSTEP importiert.

3. Nach der Korrektur im Editor (Zweifelsmarkierungen der Erfasser iiberpriifen), wird ein
#KOPIERE-Skript geschrieben.

4. Im #KOPIERE werden die auftragsspezifischen Auszeichnungen (formal, inhaltlich)
vorgenommen.

5. Die TUSTEP-Datei wird nach XML exportiert.

6. Die neu erstellte XML-Datei wird in Oxygen auf ihre Wohlgeformtheit tiberpriift und
anhand des gewilinschten Schemas validiert.

ad 4):

Hierbei werden die TUSTEP-Codierungen in XML-konformen Codierungen bzw. UTF-Hexa-
dezimalcodes umgesetzt (z.B. aus der TUSTEP-Codierung fiir ein Paragraphenzeichen (§) ,#.!“
wird ,&#x00A7;).

Weiterhin konnen nach formalen Kriterien inhaltliche Auszeichnungen vorgenommen werden
(z.B. wenn eine Zeichenfolge zentriert und fett gesetzt ist, soll diese als <sprechakt> getaggt
werden). Die inhaltliche Auszeichnung kann in mehr oder weniger beliebige Tiefen ausgeweitet
werden (z.B. Abfrage, ob innerhalb einer Seite eine Zeichenfolge vorkommt, die zentriert und
fett gesetzt ist und dariiber hinaus einen bestimmten String enthalt (z.B. Faust)). Dann kann
diese Information in die Auszeichnung tibernommen werden (<sprechaktFaust>). Weiterhin ist
ein Abgleich dieses speziell ausgezeichneten Sprechaktes mit der Seiten- und Zeilenreferenz
oder der Kapitelliberschrift moglich, sodass mit <sprechaktFaust chapter=“Der Tragddie Erster
Teil. Nacht” reference="354“>10 eine genaue positionelle Bezeichnung des Sprechaktes moglich
ist.

Dartiber hinaus sind mathematische Operationen méglich (z.B. zur maschinellen Auszeichnung
der Seiten- und Zeilennummern, was wiederum das zeilengenaue Referenzieren ermoglicht).

8 Anhand des folgenden Ablaufschemas soll die Funktionalitdt von TUSTEP in realen Anwendungs-
szenarien kurz skizziert werden.

9 http://kompetenzzentrum.uni-trier.de/de/.

10 Das Beispiel bezieht sich auf die Jubiliumsausgabe des C.H.Beck-Verlags: Goethe, Johann Wolfgang von:
Faust, (Urfaust, Faust 1, Faust 2), komm. v. Erich Trunz, Miichen 2010 (unverand. Nachdruck der
Ausgabe von 1986).
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